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Communiqué de presse

Un jeu de piste pour comprendre les enjeux de I'eau aujourd'hui :

Une version « scolaire » et une version « grand public ».

L'association LE TEMPS PRESSE propose, en partenariat avec I'Agence de I'Eau Seine-

Normandie et la Société Le Vent Tourne, un jeu de piste sur le théme de I'eau.

LE TEMPS PRESSE enrichit Ia son dispositif transmédia LA KOLOK d'un nouvel élément.
Et fidele a ses principes, I'Association entend avec ce nouvel outil ludique attiser la curiosité de
tous, provoquer la réflexion, donner des informations et participer ainsi a une prise de conscience

citoyenne.

S'ENGAGER
POUR L’EAU

Méme si je n'ai pas encore 'dpe de voter,
je peux agir au quotidien ef mener des actions
pour amélioter |a gesﬁtm de Peau :
> je me renseigne auprés des éfus
e m’engage av sein d’vn conseil de quartier
ou un conseil municipal de jevnes
> je fais une enquéte sur fes vsages de ['eau av collége

> je fais un reporfcge photos sur|es milievx aquatiques
> je construis une maquette sur Je cycle de Peav

Pour aveir de ['eav potable au robinet, t pas si simple ! Il faut d’abord capter la
ressource, puis la rendre potable et Pacheminer ensvite jusqu'aux usagers. Une fois utilisée,
cette eau doit passer dans une station d’épuration avant d'étre rejetée dans le

La version « scolaire » du jeu est particulierement adaptée aux éléves engagés dans les classes

d'eau. Il s’appuie sur les livres de bord de I'Agence de I'eau Seine-Normandie.

La version « grand public » de ce jeu de piste est destinée aux collectivités et aux associations.
Ces dernieres peuvent par exemple l'utiliser a I'occasion de la Semaine du Développement

Durable.

L’ensemble des éléments qui composent ce jeu est accessible gratuitement sur le site www.la-
kolok.com et sur le site de I'Agence de I'eau Seine-Normandie, rubrique éducation /outils

pédagogiques.

Le jeu de piste destiné au public scolaire est composé de 10 étapes, dont 3 numériques.



Les étapes numériques : un vecteur de sensibilisation innovant qui parle a tous.
Pour ce jeu de piste, LE TEMPS PRESSE a choisi d'entrainer les joueurs dans l'univers de sa

web-série interactive L@KOLOK.com. On croise ainsi au long du parcours les héros de I'épisode

"Des eaux et débats", confrontés aux grands enjeux de I'eau aujourd'hui : consommation,
protection, retraitement des eaux usées, autant de sujets qui les aménent, et les joueurs avec eux,

a s'interroger sur les engagements citoyens que chacun peut adopter.

LES ACTEURS e S8 CEST PAS COMPLIQUE 3t
DE LA GESTION DE L’EAU T3 ) o

Beaucoup de personnes Romain nous présente sa nouvelle émission :

sont impliquées dans
la gestion de Peau :
Estelle Gavard, churgée
de mission éducation a
'Agence de 'eav Seine-
Normandie nous ["explique.

« Jlexplique |e cycle de ['eauv
domestique, un sujet complexe,
avec une bassine d’eav,
des pailles flo et des effets
sonores époustouflants. Un 8rand
merci & mon voisin dv dessus sans
qui rien n’avrait été possible. »

bit.ly/lozX5rU

% La gestion de Peau commence au niveay municipal et se prolonge ISR

av niveav départemental, puis régional, national, evropéen ] et station d’épuration des eavx usées !

et méme mondial. [Of:5 3

Les partenaires :

- L'Agence de I'eau Seine-Normandie : un Etablissement Public du
ea U ministére de I'écologie dont la mission est de financer les actions de protection

% SelNe des ressources en eau et de lutte contre les pollutions. Depuis 1987, elle

NORMaANDIe développe un programme d'éducation a la citoyenneté pour I'eau, dont les

« classes d'eau », visant a mieux faire comprendre le fonctionnement et les

enjeux de I'eau. www.eau-seine-normandie.fr/
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- Le Vent Tourne : une société de production transmédia qui
: congoit des programmes citoyens et responsables en utilisant le game
LelVent § design et le storytelling pour créer une expérience-utilisateur unique.

Elle exerce également un role de conseil auprés des entreprises,

'

associations et institutions souhaitant créer leur propre projet

transmédia. www.le-vent-tourne.com




